CONVOCATORIA
TORNEO DE ROBOT SUMO CUCIENEGA 2026

La Universidad de Guadalajara, a través del Centro Universitario de la Ciénega y de las
Coordinaciones de las carreras de Mecatronica, Informética y Computacién, convocan a las 'y
los estudiantes de los diferentes programas educativos del Centro Universitario a participar en
el:

Evento: TORNEO DE ROBOT SUMO CUCiénega 2026

Fecha: Lunes 26 de octubre de 2026

Lugar: Centro Universitario de la Ciénega, sede Ocotlan, Auditorio Dr. José Barba Rubio.

Horario propuesto: 09:00 a 14:00 horas.

OBJETIVO

Promover entre la comunidad estudiantil el desarrollo de competencias y habilidades
relacionadas con la robética, electrénica, programacion, disefio mecanico, control y
automatizacion, mediante el disefio y construccion de robots capaces de competir en
enfrentamientos de Robot Sumo.

Asimismo, se busca fomentar la creatividad, innovacion, solucion de problemas, aplicacion
practica de conocimientos y trabajo colaborativo entre estudiantes de los diferentes programas
educativos del Centro Universitario.

|. REQUISITOS DE PARTICIPACION

» Podran participar estudiantes activos de cualquier programa educativo del Centro
Universitario de la Ciénega.

* Los equipos deberan estar integrados por un minimo de 2 y un maximo de 4 estudiantes. Los
integrantes podran pertenecer a diferentes carreras y semestres.

» Cada equipo debera registrar un nombre para el equipo el cual sera el mismo nombre para su
robot, asi como designar a un integrante como capitan y contacto principal.

* El robot debera haber sido disefiado, construido, adaptado y programado por los integrantes
del equipo. No se permitira competir directamente con robots comerciales o kits completamente
prefabricados sin modificaciones sustanciales.

Il. INSCRIPCION
» La participacion sera gratuita.

* Los equipos deberan realizar su registro mediante el formulario electrénico proporcionado por
el Comité Organizador.

* Periodo propuesto de registro: Del 9 de septiembre al 23 de octubre de 2026.



Enlace directo al formulario de inscripcion:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpOLSdRLctn98FMIBHSXI5g0WeiuQ8MgYwsZPhc3TW
OuNSoypEOaA/viewform~?usp=dialog

Escanea el codigo QR para registrarte:

Cada equipo debera registrar:

* Nombre del equipo y del robot.

* Nombre completo y cédigo de cada integrante.

* Programa educativo.

* Nombre del capitan.

* Correo electrénico y teléfono de contacto.

* Descripcion breve de las caracteristicas del robot.

Informes: Contactos de informes y atencion:

» Sofia Guadalupe Arias Andrade: +52 3313429394
* Veronica Concepcién Rodriguez Arias: +52 3911083837

I1l. CARACTERISTICAS DEL ROBOT SUMO
Para homologar la competencia se establecen las siguientes especificaciones:

» Dimensiones maximas al inicio del combate: 30 cm de largo x 25 cm de ancho x 25 cm de
alto.

» Peso maximo: 2.0 kg, incluyendo bateria y todos los elementos instalados en el robot.

* El robot podra utilizar sistemas basados en Arduino, ESP32, Raspberry Pi, PIC, STM32 u
otros microcontroladores o plataformas de desarrollo.

» La modalidad de control sera por Control remoto: Bluetooth, radiofrecuencia u otra tecnologia
inalambrica.


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdRLctn98FMIBHSXl5q0WeiUQ8MqYwsZPhc3TW0uNSoypE0aA/viewform?usp=dialog
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdRLctn98FMIBHSXl5q0WeiUQ8MqYwsZPhc3TW0uNSoypE0aA/viewform?usp=dialog

* No se permitira el uso de dispositivos disefiados para danar deliberadamente al robot
contrario o poner en riesgo a participantes y espectadores. Quedan prohibidos mecanismos
cortantes, proyectiles, fuego, liquidos, sustancias adherentes, dispositivos explosivos o
cualquier mecanismo que pueda deteriorar deliberadamente el dohyo.

IV. AREA DE COMPETENCIA

Los combates se desarrollaran sobre una plataforma circular denominada dohyo con las
siguientes caracteristicas:

* Diametro: 120 cm.
* Superficie: Negra.
* Linea exterior: Blanca de aproximadamente 5 cm de ancho.

V. REVISION TECNICA

 Antes de iniciar el torneo, todos los robots deberan pasar por una inspeccion.

* Se verificara: Peso — Dimensiones — Sistema de control — Elementos mecanicos —
Seguridad — Funcionamiento general.

* Un robot que exceda las dimensiones o el peso establecido no podra iniciar un combate hasta
corregir la irregularidad.

* Una vez aprobado, el robot quedara registrado para la competencia. Las modificaciones
posteriores que alteren significativamente su peso o dimensiones deberan ser notificadas a los
jueces.

VI. DESARROLLO DE LOS COMBATES
« Cada enfrentamiento se realizara entre dos robots.

» Cada batalla estara integrada por un maximo de tres rounds, por lo que ganara el
enfrentamiento el primer robot que obtenga dos rounds.

» Cada round tendra una duracion maxima de 2 minutos, conservando el tiempo establecido en
la convocatoria original.

+ Al inicio de cada round, ambos robots deberan colocarse en las posiciones indicadas por el
juez.

* El round iniciara unicamente después de la sefial oficial.

Un robot ganara un round cuando:

a) Logre que el robot contrario salga completamente del dohyo.

b) El robot contrario salga por movimiento propio.

c) El robot contrario no pueda continuar el combate.

d) El equipo contrario incurra en una falta que, a criterio de los jueces, amerite la pérdida del
round.

VIl. CRITERIOS PARA DETERMINAR AL GANADOR

Si concluyen los 2 minutos sin que alguno de los robots haya salido del dohyo, los jueces
determinaran al ganador considerando, en este orden:



1. Dominio y desplazamiento del oponente: Se favorecera al robot que haya logrado desplazar
al contrario hacia el limite del dohyo durante mayor tiempo o distancia.

2. Ataques efectivos: NUmero de ocasiones en que el robot realizdé una accion clara de empuje
y obtuvo ventaja sobre el oponente.

3. Control del centro del dohyo: Se favorecera al robot que haya mantenido una posicion
dominante y obligado al adversario a desplazarse hacia la periferia.

4. Control y estabilidad: Capacidad para desplazarse y realizar maniobras sin perder el control.
5. Funcionamiento continuo: Se favorecera al robot que haya mantenido un funcionamiento
estable durante todo el round.

Si después de aplicar estos criterios los jueces consideran que persiste un empate, se realizara
un round adicional de desempate de 1 minuto.

VIII. FALLAS Y TIEMPOS TECNICOS

» Si un robot presenta una falla antes de comenzar el round, el equipo dispondra de un maximo
de 2 minutos para realizar ajustes.

» Durante un combate no se podran efectuar reparaciones o modificaciones.

* Si un robot deja de funcionar durante el round y no puede continuar, el juez podra declarar
ganador al robot contrario.

* Entre enfrentamientos, los equipos podran tener hasta 2 minutos para realizar reparaciones,
ajustes, cambio de baterias y modificaciones siempre que el robot continle cumpliendo con las
especificaciones técnicas.

IX. SISTEMA DEL TORNEO

* El sistema de competencia sera determinado con base en el nimero de equipos inscritos.

+ Para 8 equipos 0 menos, se recomienda una fase inicial de grupos o todos contra todos para
garantizar varios enfrentamientos por equipo.

» Para mas de 8 equipos, podra utilizarse una fase clasificatoria seguida de eliminacion directa.

* El Comité Organizador publicara el cuadro de enfrentamientos antes del inicio de la
competencia.

X. JUECES Y DECISIONES

» Cada combate contara con al menos un juez principal responsable de iniciar y detener los
rounds, registrar los resultados y determinar las faltas. Cuando sea posible, se contara con
jueces auxiliares.

* Las decisiones relacionadas con situaciones de combate seran tomadas por los jueces y el
Comité Organizador.

« Cualquier situacion no contemplada en esta convocatoria sera resuelta por el Comité
Organizador del Torneo de Robot Sumo CUCiénega 2026, cuyo fallo sera definitivo.

Xl. PREMIACION



Se entregara constancia de participacion a las y los estudiantes que formen parte de los
equipos participantes.

Se reconocera a:

* Primer lugar - Torneo de Robot Sumo CUCiénega 2026

» Segundo lugar - Torneo de Robot Sumo CUCiénega 2026

* Tercer lugar - Torneo de Robot Sumo CUCiénega 2026

ATENTAMENTE
Comité Organizador
Torneo de Robot Sumo CUCiénega 2026
Universidad de Guadalajara | Centro Universitario de la Ciénega



